
Αξιοποίηση της εφαρμογής γωνιογνώστες

 Στόχος: Οι μαθητές να κατασκευάζουν όσες περισσότερες και
διαφορετικές ορθές γωνίες μπορούν με το σώμα τους είτε σε ατομικό επίπεδο
είτε σε επίπεδο συνεργασίας με ένα φίλο τους ή το γονέα τους.

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΚΗ & ΚΡΙΤΙΚΗ ΣΚΕΨΗ

STREAM

Μαθηματικά

Tέχνη

Τεχνολογία

ΒΑΣΙΚΗ ΓΝΩΣΗ

Α΄& Β΄τάξηhttp://photodentro.pi.ac.cy/ugc/r/8544/2079

http://photodentro.pi.ac.cy/ugc/r/8544/2080

http://photodentro.pi.ac.cy/ugc/r/8544/2079
http://photodentro.pi.ac.cy/ugc/r/8544/2080
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Α΄& Β΄τάξη



Αξιοποίηση της εφαρμογής γωνιογνώστες

 Στόχος: Οι μαθητές να κατασκευάζουν τα διάφορα είδη γωνιών με όσους
τρόπους μπορούν με το σώμα τους είτε σε ατομικό επίπεδο είτε σε επίπεδο
συνεργασίας με ένα φίλο τους.

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΚΗ & ΚΡΙΤΙΚΗ ΣΚΕΨΗ

ΒΑΣΙΚΗ ΓΝΩΣΗ

Γ΄, Δ΄, Ε΄& Στ΄τάξη

STREAM

Μαθηματικά

Tέχνη

Τεχνολογία

http://photodentro.pi.ac.cy/ugc/r/8544/2038

http://photodentro.pi.ac.cy/ugc/r/8544/2038
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Γ΄, Δ΄, Ε΄& Στ΄τάξη





Αξιοποίηση των παιχνιδιών Kinems

 Στόχος: Οι μαθητές να χρησιμοποιούν το σώμα τους για να μετακινήσουν
τον ωροδείκτη και το λεπτοδείκτη στο ρολόι με βάση την ώρα που δίνεται
σε ψηφιακή μορφή.

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΚΗ & ΚΡΙΤΙΚΗ ΣΚΕΨΗ

STREAM

Μαθηματικά

Tέχνη

Τεχνολογία

ΒΑΣΙΚΗ ΓΝΩΣΗ

Β΄τάξη



Αξιοποίηση των παιχνιδιών Kinems



 Στόχος: Οι μαθητές να χρησιμοποιούν το σώμα τους για να μετακινήσουν
τον ορθό γράμμα στη θέση που λείπει από τη λέξη που δίνεται (και να
γράφουν προτάσεις).

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΚΗ & ΚΡΙΤΙΚΗ ΣΚΕΨΗ

STREAM

Ανάγνωση 
& Γραφή

Tέχνη

Τεχνολογία

ΒΑΣΙΚΗ ΓΝΩΣΗ

Α΄& Β΄τάξη

Αξιοποίηση των παιχνιδιών Kinems



 Στόχος: Οι μαθητές να χρησιμοποιούν το σώμα τους για να δώσουν τη
σωστή απάντηση σε μαθηματικούς προβληματισμούς.

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΚΗ & ΚΡΙΤΙΚΗ ΣΚΕΨΗ

STREAM

Μαθηματικά

Tέχνη

Τεχνολογία

ΒΑΣΙΚΗ ΓΝΩΣΗ

Α΄& Β΄τάξη

Αξιοποίηση των παιχνιδιών Kinems
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